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V pribéhu roku je mnoho prilezitosti, kdy lze s zaky usporadat projekt na dané téma.
Konkrétni projekty si mize vyucujici definovat jiz pfi tvorbé rocniho planu — propojit je
s probiranymi tématy, ro¢nim obdobim apod. V této publikaci nazyvame tridnim projektem
i aktivity, které se prolinaji vétsi ¢asti roku nebo celym rokem a vtahuji postupné do akce
vsechny jednotlivce celého tridniho kolektivu.

Radi bychom Vam predstavili aktivity adaptované k pouziti pro metodiku Skills Builder,
rozvijejici mékké dovednosti, které muizete dle potreby a zajmu zaradit témér kdykoliv
do vyuky.

Jednd se o nékolik konkrétnich aktivit vhodnych pro cely kolektiv tfidy, pri kterych Zaci
aplikuji naucené principy skupinové prace - v tfidnich projektech se vsak posunuje
obtiznost - jednotlivci nevystupuji jen pred skupinou nékolika spoluzakd, ale pred celym
kolektivem tfidy. Je proto vhodné mit skupinovou dynamiku v kolektivu zvladdnutou
a funguijici (vice viz soubor aktivit Skupinova dynamika).

U kazdé aktivity je uveden cil a dovednost, ktera je danou aktivitou cilené rozvijena. Velmi
dllezité je vénovat dostatek casu reflexi aktivit. Predevsim pokud planujeme aktivitu
v obméné opakovat anebo je aktivita cilena postupné na jednotlivé zaky, slouzi spravna
reflexe k posunu vSech ostatnich Gcastnik(, aniz by se chyb sami dopustili.

Vsechny uvedené aktivity jsou vybrany z aktivit metodiky Skills Builderu, které najdete na
metodickém portdlu skillsbuilder.scholaempirica.org/aktivity spolecné s dalSimi aktivitami
pouzitelnymi kdykoli béhem skolniho roku.

Tym metodik( Schola Empirica

PhDr. Irena Zarubova
Mgr. Romana Sloufova
Mgr. Pavel Fiala



https://skillsbuilder.scholaempirica.org/

SKILLS BUILDER - 8 dovednosti v 16 krocich

Metodika Skills Builder poskytuje pedagogim krokovy navod, jak rozvijet zakladni mékké
dovednosti u déti. Nabizi pripravené aktivity do hodin, pracujes ustalenym nazvoslovim a
pomaha se slovnim hodnocenim. A také poskytuje nastroje pro sledovani pokroku.
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Jednotlivé dovednosti jsou rozdéleny do 16 krokd. Pro kazdy krok je definovan cil, co by
zaci méli pri jeho zvlddnuti umét, a jsou popsany dil¢i znalosti a strategie, jak cile
dosadhnout a danou dovednost tak postupné rozvijet.

Skills Builder je uceleny a strukturovany
Provazi vSsemi Grovnémi — od zacatecnikd az po mistry.

Skills Builder je navodny
Prindsi zcela konkrétni aktivity a postupy pro rozvoj 8 zakladnich dovednosti.

Skills Builder je inkluzivni

Je urcen pro vSechny zaky a nabizi strategie pro rozvoj i téch dovednosti, pro které nemaji
vrozeny talent.

Skills Builder pomaha ucéitelim ve vsech Fazich

Pomaha s planovanim vyuky, poskytovanim zpétné vazby, nastavenim systému odmén a
ukotvenim terminologie do kazdodenni praxe.
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PATECNi KOMUNITNi KRUH - ZAJIMAVOST

Cilevedomost

Cil aktivity: Zaci dokazou samostatné stanovit zvladnutelny cil a umi ‘
si ho rozlozit na dil¢i kroky, seradit si je podle dllezitosti a priority

a ziskat zdroje potrebné k jeho splnéni.

Pomucky: zapisovy arch

Pribéh: Na konci tydne se vyucujici s détmi sejde na komunitnim kruhu, kde s nimi
diskutuje, co dany tyden zvladli, co se tfeba tolik nedafrilo a co by mohli udélat pro zlepseni.
Pro pestrost se hodi zaradit i aktivitu Zajimavost.

Déti se dostatecné predem zapisi do archu na dany termin a kazdy patek dvé déti predstavi
jakoukoli zajimavost. Mize se jednat o knihu, hru, hracku, zazitek, vzacny predmét (napr.
medaile za sport, cokoli s vénovanim sportovce, autora apod.). Co bude tématem jejich
prezentace, si nechaji ale az do samotné prezentace jako tajemstvi pro sebe.

Ukolem déti je vdany den pfinést a predstavit svoji zajimavost kolektivu tfidy na
komunitnim kruhu. Na to se musi peclivé pfipravit:

1. Zvolit véc, kterd ostatni skutecné zaujme, néco, co napf. o ditéti ostatni nevédi (ze
vyhralo napr. medaili v béhu).

2. Rozmyslet si, co budou o véci fikat (kde ji ziskaly, k ¢emu slouzi, jakou ma pro né
hodnotu, proc ji predstavuji, co to presné je, jak to napr. funguje).

3. VyzkousSet si svoji prezentaci doma s rodici.

4. Podle zpétné vazby rodicl prezentaci pozmeénit.

Zdrojem ke splnéni tohoto Ukolu bude s nejvétsi pravdépodobnosti domacnost, ale mlze
byt i pfiroda, hledat pomoc lze u rodiny a kamaradd, ktefi u déti mohli zajimavost vidét
a mohou dat spoluzakdm tip na téma prezentace.

Reflexe: Je velmi prinosné, kdyz se vyucujici zhosti prvni prezentace, a blize tak predstavi
myslenku aktivity vSem détem. Po prezentacich jednotlivych zakl je dobré zhodnotit, jak
se jim pfi pripravé na prezentaci dafilo. Zvladli si Ukol rozlozit na dilci kroky, seradit si je
podle dllezitosti a priority a ziskat vse potiebné k jeho splnéni?



Patecni komunitni kruh

— zajimavost

Datum

Zajimavost 1

Zajimavost 2




PET MINUT SLAVY V HV

Cilevedomost
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Cil aktivity: Zaci dokaZzou samostatné stanovit zvladnutelny cil a umi
si ho rozlozit na dil¢i kroky, seradit si je podle dllezitosti a priority

a ziskat zdroje potrebné k jeho splnéni.

Pomucky: zapisovy arch

Prabéh: Vyucujici umozni zakam bud' zazpivat, zahrat na hudebni nastroj, zatancovat nebo
predstavit interpreta/interpretku.

Kritéria prezentace jsou nasledujici:
Hra na nastroj:

1. Délka skladby maximalné 3 minuty.

2. Predstaveni, co zak hraje, kdo je autorem skladby.

3. Informovani divakd, jak dlouho na nastroj hraje, co je/bylo snadné, co povazuje za
Uskali.

Zpév

1. Délka skladby maximalné 3 minuty.

2. Predstaveni, co zpiva, kdo je autorem skladby.

3. Informovani divaka, jak dlouho jiz zpiva (dochazi do hodin zpévu), co je/bylo snadné,
co povazuje za Uskali.

1. Délka skladby maximalné 3 minuty.

2. Predstaveni, co bude tancit, kde se danou choreografii naucil/a.

3. Informovani divakd, jak dlouho jiz tandi (dochazi na hodiny tance nebo uvede jen
dobu tréninku na prezentaci), co je/bylo snadné, co povazuje za uskali.

Predstaveni interpreta/interpretky

1. Prezentace o zpévakovi/zpévacce/kapele apod. maximalné 3 minuty (minimalné
2 minuty).

2. Informovani posluchacl, kde se s interpretem poprvé setkal/a a co jej/ji zaujalo.

3. Ukazka jedné konkrétni skladby — maximalné 4 minuty.

Kromé posledniho typu prezentace je také mozné, aby déti pracovaly a prezentovaly ve
skupinach (max. 3¢lennych). Nacvik prezentace ale musi zvlddnout ve vlastnim volném case
a na prezentaci se musi podilet vSichni ¢lenové stejnou mérou.

Déti se zapisi do zapisového archu k vypsanym termintm vyucujiciho.

Pak uz je pouze na nich, aby si rozplanovaly pfipravu na prezentaci, zajistily si nutné
prostredky, prostory pro nacvik, vybraly vhodnou skladbu, zjistily informace a vcas si vse
vyzkousSely odprezentovat ,nanecisto”, zapracovaly na zpétné vazbé a predvedly pfi
oficidlni prezentaci maximum.



Reflexe: Je velmi prinosné, kdyz se vyucujici zhosti prvni prezentace, a blize tak predstavi
myslenku aktivity vSem détem. Po prezentacich jednotlivych zakl je dobré zhodnotit, jak
se jim pfi pripravé na prezentaci dafilo. Zvladli si Ukol rozdélit na dilci kroky, seradit si je
podle dulezitosti a priority a ziskat vSe potrebné k jeho splnéni?

Hudebni vychova -,,5 minut slavy“

Datum

Jmeéeno

Nastroj/Interpret




CESTOVATELSKY KOUTEK - CESTUJEME PO CR

Cilevedomost

Cil aktivity: Zaci dokaZou samostatné stanovit zvladnutelny cil ‘
a umi si ho rozlozit na dilci kroky, seradit si je podle dulezitosti a priority

a ziskat zdroje potrebné k jeho splnéni.

Pomucky: zapisovy arch

Prabéh: V rdmci aktivity si déti pripravuji prezentaci na téma cestovani. Smyslem aktivity je
informovani ostatnich o zajimavych tipech na vylet po Ceské republice.

Déti se mohou do zapisového archu k vypsanym termintim zapsat az v okamziku, kdy znaji
téma své prezentace. Je to i z dlivodu, aby se tipy na vylety neopakovaly. Jakmile se jedno
konkrétni misto v archu objevi, nemuze jej uz prezentovat nikdo jiny.

Prezentace muze trvat cca 10 minut. Déti mohou pfinést mapy, pohlednice, privodce,
fotografie, letacky, jednoduse cokoliv, co jesté |épe ostatnim pfiblizi prezentované misto.
Prezentace musi obsahovat nejen vypravéni formou ,,moje zazitky v misté”, ale predevsim
fakta, kterd dité zjistilo — vreklamnich publikacich, mapdch, na internetu, v knihach,
v privodcich apod.

Co musi dité o misté védét - cilem aktivity je doporucit ostatnim pékné misto na vylet:

1. Kde to je - jak se tam dostaneme, dojedeme tam hromadnou dopravou, jen autem,
dojdeme tam pésky, jaka jsou blizka znama mista

2. Vstupné — zdarma nebo zpoplatnéné, pokud ano, kolik stoji vstup pro déti, dospélé,
dlchodce, rodinu, lze mit mazlicka (pejsek)

3. Coje v misté k vidéni— pro¢ bychom tam méli jet.

Co je dobré mit s sebou — svacina? Plavky? Penize na suvenyry? Celta/deka? atd.

5. Co se mi tam nejvice libilo a specialné doporucuji.

o

Reflexe: Je velmi prinosné, kdyz se vyucujici zhosti prvni prezentace, a blize tak predstavi
myslenku aktivity vSem détem. Po prezentacich jednotlivych zakl je dobré zhodnotit, jak
se jim pfri pripravé na prezentaci dafilo. Zvladli si Ukol rozlozit na dilci kroky, seradit si je
podle dulezitosti a priority a ziskat vSe potrebné k jeho splnéni?



Cestovatelsky koutek
aneb Cestujeme po CR

Datum | Jméno Misto




Datum | Jmeéno

Misto

(2. strana zdpisového archu)




VYMENA ROLi ANEB DETI UCi

Cilevedomost

%
Cil aktivity: Zaci dokaZzou samostatné stanovit zvladnutelny cil a umi ‘
si ho rozlozit na dil¢i kroky, seradit si je podle dllezitosti a priority
a ziskat zdroje potrebné k jeho splnéni.
Pomucky: zadné

Pribéh: Je vSseobecné znamo, Ze nejlépe néco umime v okamziku, kdy to umime vysvétlit
nékomu druhému. A na tomto faktu je zaloZzena nasledujici aktivita.

Vyucujici se mnohdy touto aktivitou dozvi i néco o sobé a svém zplsobu vyucovani.

Déti dostanou moznost oducit vyucovaci hodinu. Vétsinou tomu tak je ve druhém pololeti,
kdy byva vice prostoru, ale neni to podminkou. Déti se postupné vystridaji v uceni své tridy.

Tato aktivita obsahuje:

diskuzi s vyucujici/m - volba tématu
pripravu — odevzdani dva dny predem, dité by mélo odevzdat napsany plan hodiny -
co je cilem, konkrétni aktivity — mély by se liSit zplisobem prace (pf. psani/cteni,
skupinova/individualni prace apod.)

e rozbor svyucujici/m a nasledné doladéni pripravy, vyucujici jen sméruje dité tak,
aby se mu dobre udilo, neméni pfilis obsah
oduceni hodiny — vyucujici pokud mozno nezasahuje a Gcastni se jako zak/yné
pripadnd kontrola, hodnoceni prace a zpétna vazba pro zaky/né (pokud psali diktat,
délali prezentace apod.)

Obména: Obdobou predchozich aktivit mohou byt dalsi prezentace déti pred kolektivem
tridy na jakékoli téma z jakychkoli predmétd. | prezentace ctenarského deniku, tj. prectené
knihy a ¢teni zvoleného uryvku, je potreba naplanovat a pripravit si.

Reflexe: Je vhodné nasledné po ukonceni aktivity détem-,vyucujicim” poskytnout zpétnou
vazbu, jak se jim co darfilo, nechat je zhodnotit, jak se citily, jak se jim vedlo. Ostatni déti
mohou také zhodnotit, jak se jim snovym ,vyucujicim” pracovalo. Také by mély déti
zhodnotit, zda jejich priprava a planovani byly dostatecné, na co by byvalo lépe se vice
zamérit, ¢emu naopak nebylo nutné vénovat tolik casu. Samy déti i na zdkladé zpétné
vazby od ostatnich zhodnoti Uspésnost své hodiny, zda naplnily cil, ktery si pro hodinu
vytycily.

SPOLECNA TRIDNi AKCE

Schopnost resit problémy

Cil aktivity: Zaci se aktivné podili na planovani a organizaci spolecné tfidni akce.
Pomucky: psaci potreby, pracovni list s tabulkou, zdroje (internet, mapy, privodce apod.)



Prabéh: Kolektiv rozdélime do skupin po 4-5 détech. Ve skupiné déti vymysli konkrétni
aktivitu (k obecné zadanému tématu, napr. téma: navstéva historické pamatky, konkrétné:
zamek MniSek pod Brdy) a doplni tabulku na pracovnim listu.

Je mozné zadat téma drive, aby déti ze skupiny mély prostor individualné vyhledat tipy na
konkrétni aktivitu samostatné doma a posléze zpracovat aktivitu spolecné ve Skole -
vybiraji z moznosti, které clenové skupiny navrhnou. Nebo lze urcitou aktivitu zvolit
spolecné, nejlépe s pristupem ke zdrojim — knihdm, internetu apod.

Po doplnéni tabulky (co je potreba zjistit a o jaky typ prizkumu' se jednd) déti zjistuji
konkrétni informace at jiz formou primarniho, ¢ sekundarniho prizkumu. Vysledky
prizkumud zaznamenavaji na volné papiry.

Priklady obecné danych aktivit (popf. primarniho a sekundarniho typu prizkumu):

e jit se trfidou do kina => primarni pradzkum - zjistit zajem déti, kdy déti maji cas
(pokud by se jednalo o odpoledni akci), jaky druh filmu spoluzaci/zacky
uprednostnuji (animovany, hrany, s titulky, bez titulkd) / sekundarni prlzkum - co
davaji v nejblizsim kiné, resp. co nabizi k promitani, zda se lze v kiné domluvit na
soukromém terminu a filmu, co to bude stat.

divadelni predstaveni

jet do zoo/zookoutku / zadchranné stanice

Ucast na tvorivych dilnach

lanovy park / horolezecka sténa / minigolf

skatepark / cyklo Fun park

vylet na kolech

zimni brusleni

ndvstéva hradu/zamku => primdrni prizkum - zjistit, zda na daném hradé/zamku uz
nékdo byl, zda se mu/ji tam libilo / sekundarni prizkum - oteviraci doba, vstupné,
prohlidkové okruhy apod.

e ndvstéva muzea

'V metodice Skills Builder se pfi aktivitdch déti uci odlisit primarni a sekundarni prizkum,
tzn. uvédomuiji si, co jiz k danému problému znaji nebo lze informace snadno dohledat
(sekundarni prazkum - tj. zjiStovani jiz existujicich informaci) a co jesté potrebuji zjistit
(primarni prizkum - tj. zjiStovani novych informaci, napfr. vlastni zkusenosti spoluzaki).



Akce:

Co je potreba zjistit Primarni (Gplné nové informace)
/ sekundarni prizkum (existujici

informace)

Nasledné kazda skupina prezentuje sv(j navrh realizace konkrétni akce. Pfi prezentaci
nejen informuje ostatni o poznatcich ze sekundarniho priizkumu (terminy, vstupné, misto),
ale i z primarniho (pf. Tonik tam byl a fikal, Ze to ,,stoji za to".)

Vybér nakonec uskutec¢néné akce mlze probéhnout tajnym hlasovanim, verejnym
hlasovanim, diskuzi s postupnym vyrazovanim nékterych akci. Vybéru by mél predchazet
.vzorovy vybér”, kdy z kazdé skupiny zastupce zvoli jednu z akci, kterd ho ne/zaujala,
a vysvétli, zdivodni ostatnim, proc¢ se tak rozhodl. Je dllezité, aby se pri hlasovani
nevyskytovaly dlivody napf. protoze proto, protoze to tak chci, protoze to je nejlepsi.

Tuto aktivitu ze vyuzit pfi planovani jakékoli spole¢né akce/vyletu s tridnim kolektivem.
Déti tak budou vtazeny do procesu priprav, vybéru aktivity/destinace, mohou se podilet na
pripravach i na pribéhu akce. Vyucujici md moznost vymezit typ aktivity — sportovni,
v prirodé, kulturni apod.

Reflexe: Samozrejmé je velmi dllezité, aby se vybrana akce nasledné uskutecnila. Proto je
treba pripadné zvolit kritéria pro prvotni vybér akce — cenova, dopravni dostupnost apod.
Pripadné tato kritéria predem stanovime pro pristi akci, kterou s détmi budeme vybirat.

Pozor — déti nebude bavit vybirat akce timto zplsobem opakované (max. trikrat) -
predevsim ty, jejichz ndpady prozatim neuspély. Vyucujici si proto vytvori seznam
akci/aktivit, které déti v prezentacich postupné navrhovaly a mlze z nich ¢erpat a pristé
vybrat akci sdm a zorganizovat ji jako ,prekvapeni”.



S détmi lze pribézné poradat spolecné komunitni kruhy a diskutovat:

e jak vybiraly danou akci/misto/aktivitu? (po samotném vybéru a navratu do pracovni
skupiny - lze diskutovat jen v rdmci malé skupinky)

e pred prezentacemi — které informace lze dohledat, které nikoliv? Na co bylo nutné
se zeptat primo spoluzakil/spoluzacek?

e po prezentacich — co bylo z celé aktivity nejtézsi? Hledat a ziskavat informace,
zpracovat je nebo prezentovat?

e po findlnim vybéru - spokojenost s vybranou akci? Co vas zaujalo? Na co se tésite?

e finalni diskuze — Pokud bychom pristé opét vybirali akci/aktivitu — pomohlo by vdm
néco, aby se vdm lépe pracovalo? Napr. omezeny vybér jiz konkrétnich mist, z nichz
by vybirali? Dana kritéria vybéru - napr. definovana maximalni vzdalenost od skoly,

maximalni cena za vstup a dopravu?

Vyucujici poznatky z finalni diskuze zaznamend a vyuzije pri pfipadném opakovani této

aktivity.
VYDELECNY JARMARK ﬁ?
Schopnost resit problémy t"v

Cil aktivity: Zaci se aktivné podili na organizaci tfidniho/Skolniho vydéleéného jarmarku.
Pomucky: psaci potreby, pracovni list s tabulkou

Pribéh: Radi byste usporadali vydéle¢ny jarmark. Co je pro to potieba udélat? Bude se
Ucastnit jen vase trida, nebo prizvete i jiné trfidy? Co budete prodavat? Kde/jak vyrobky
ziskate? Jak zjistite cenu vyrobku? Jak zajistit, aby pfisli kupujici a méli zajem nakupovat
pravé vase vyrobky? Co udélate s vydélanymi penézi? (Mnohé, ne-li vSechny, tyto otazky
vads moznd napadaji, pokud jste se rozhodli usporadat vydélecny jarmark. Mize byt vanocni,
velikonocni, pripadné charitativni.)

Kolektiv rozdélime do skupin po 4-5 détech. Ve skupiné déti doplni tabulku, jaké informace
potrebuji zjistit a zda se jednd o primarni ¢i sekundarni prizkum - (1) zjiStovani informaci
Uplné novych ¢i (2) jiz existujicich (dohledatelnych).

Obména: Je také mozné rozdélit tridu do 2 skupin — kazda skupina se zaméri na jinou
oblast: priprava a pribéh jarmarku versus vyrobky. V ramci kazdé skupiny se pak vytvori
podskupiny, aby byly pracovni skupinky mensi a déti mély prostor pro vyjadreni. Tzn. napf.
tri 4 ¢lenné skupiny se zabyvaji priibéhem a pripravou jarmarku a tfi 4 ¢lenné skupiny se
zabyvaji vyrobky.



Akce:

jarmark

Co potrebujeme zjistit

Primarni (Gplné nové informace) /
sekundarni prazkum (existujici

informace)

Akce:

jarmark - prubéh, priprava, ukonéeni

Co potrebujeme zjistit

Primarni (Gplné nové informace) /
sekundarni prazkum (existujici

informace)




Akce: jarmark - vyrobky

Co potrebujeme zjistit
Primarni (Gplné nové informace) /

sekundarni prizkum (existujici

informace)

Objevi se pravdépodobné otazky tohoto typu:

e Co budou lidé kupovat, aneb co kupovali v lonském roce (sekundarni priizkum), o co
by méli zdjem v letosnim roce (primarni prizkum).

e Kde lze jarmark v rdmci Skolni budovy usporadat (sekundarni prazkum).

e Coje pro hladky pribéh jarmarku potreba domluvit ¢i zaridit (sekundarni prazkum).

e Za kolik mohou prodavat, co jsou zdkaznici ochotni zaplatit (primarni prizkum,
popr. kombinace - drivéjsi zkusenosti).

e Jaké materidly bude potreba zajistit pro dané vyrobky (sekundarni prizkum).

e Jak nacenit vyrobky (primarni prizkum).

Pfi pribéznych celotridnich diskuzich shrneme s détmi také dllezité informace, napr.: Je

ojarmark ze strany ,zadkaznik(" zdjem? Kolik ¢asu nam zabere priprava? Mame casovy
prostor na tvorbu vyrobka?




Po vyplnéni dotaznikovych tabulek spolecné sjednotime v rdmci tiidy Ukoly, které je tfeba
zajistit, a promyslime zplsob provedeni prizkum a vyroby.

Samotny prabéh priprav, vyroby prodavaného zbozi a prodej vyrobkl lze pojmout
rdznorodé, nicméné je velmi prinosné ponechat détem takovy prostor, aby se mohly
v maximalni mire zapojit nejen do vyroby zbozi.

Reflexe: Jakousi predfinalni diskuzi lze s détmi provést po vyplnéni dotaznik(. Délka
seznamu dotazl zobrazuje narocnost celé aktivity — jednd se o jednoduchou ¢i slozitou
akci? V ¢em je patrna slozitost?

Otazky do diskuze mohou byt: Dovedete ziskat odpovédi na své dotazy? Koho se budete
ptat? Kde informace dohledate, zjistite? Mate predstavu, co zjistite, co se dozvite? Co se
zjisSténymi informacemi udélate?

Po provedenych prizkumech a zjiSténi novych ¢&i jiz existujicich informaci lze s détmi
diskutovat o tom, zda se naplnily jejich predpoklady. Byly prizkumy zbytecné, nebo nas
v domnénkach utvrdily ¢i ndm je vyvratily? Jsou prizkumy dilezité? Pro koho? Pro¢?

Pokud s détmi skutecné budete vyrdbét a prodavat na jarmarku vlastni vyrobky, je velmi
prinosné po skonceni jarmarku provést finalni hodnotici diskuzi.

Méli jste zjisténé vsechny potifebné informace? Polozili byste si novou jinou otdzku,
kdybyste zacinali znovu? Shriite spolecné s détmi ve skupinkach a posléze dohromady,
které podstatné informace je potreba ziskat ¢i mit, nez se do organizace jarmarku pustime
pristé.

DESIGNERI NASi SKOLY

Schopnost resit problémy

Cil aktivity: Zaci se aktivné Gcastni piiprav k vyzdobé koly.
Pomucky: psaci potreby, pracovni list s tabulkou

Pribéh: Prostory kolem sebe je vzdy mozné vylepSovat, zaci pfi této aktivité ziskaji
moznost podilet se na ndvrzich, popf. i realizaci tykajici se vyzdoby Skoly.

Vyucujici s détmi vede skupinovou diskuzi na téma vyzdoby Skolnich prostor, jak v jejich
tridé, tak po celé sSkole. Libi se jim? Jsou ne/spokojeni? Pro¢? Navrhovaly by déti zmény,
pokud ano, tak jaké? Jak by podle nich mohla vypadat realizace? K ¢emu by to bylo?

Z navrhl spolecné vyberte (hlasovanim, losem apod.) jeden konkrétni navrh, ktery
rozpracujte ve skupinach. (K dalsim ndvrhiim se mudzete kdykoli pozdéji vracet a zpracovat
je obdobnym zplisobem.)

Kolektiv rozdélime do skupin po 4-5 détech. Déti sepiSi na papir, jaké informace jiz maji
a jaké potrebuiji zjistit. Pro zapis lze vyuzit myslenkovou mapu. V myslenkové mapé pak déti



barevné odlisSné oznadi, které informace budou ziskdvat primarnim prizkumem a které
sekundarnim?.

Vzor myslenkové mapy.

KDO?
KDE?

KDY?
PROC?

VYSLEDEK?

Vzor informaci, které je mozno zjistit:

e Kde je potreba a zdjem o zménu?

Kdo udéla navrhy pro zmény?

e Kdo by provedl realizaci navrzenych zmén?

e Kdy lze konkrétni zmény uskutecnit?

e Kdo bude vse hradit, popf. poskytne material?

e Jaka bude cena jednotlivych zmén?

e Kde se daji sehnat potrebné materidly za vhodnou cenu?
e Kdo material nakoupi?

e Jerealizace zmén nécim podminéna - stavebni Grad, majitelé apod.?

Obmeéna: Pokud vyucujici vi, Ze zmény ve Skole nebudou mozné, lze celou aktivitu navodit
jako situaci odehravajici se na jiné skole, kde jsou déti nespokojené, chtéji zménu a my se
jim snazime pomoci najit cestu k nejlepsimu a efektivnimu reSeni jejich problému. Zda
nasledné budou déti vnimat tuto potrebu ve své vlastni skole a odhodlaji se s navrhy reseni
samy predstoupit pred vedeni skoly, je urcité jedno z moznych vychodisek aktivity.

2 primarni prazkum = zjiStovani Gplné novych informaci, sekundarni priizkum = zjiStovani
jiz existujicich informaci



Reflexe: Déti vyvési své myslenkové mapy na tabuli (po tridé), aby je vidéli i ostatni.
Postupné skupiny prezentuji své myslenkové mapy. Vyberou si dva konkrétni prizkumy,
u kterych ostatnim objasni, jak by informace zjiStovali a zda se jednd o primarni di

sekundarni prazkum.

Je uz pak jen na tridnim vyucujicim, kolektivu a vedeni Skoly, v jaké formé se aktivita
realizuje ¢i nikoli.

viBe up @

NASE PROJEKTY

UCEBNA
€. 33

Studentska firma VIBE UP, renovace dvou skolnich mistnosti na Karlinské OA, rok 2017
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VYBAVENi PROSTOR SKOLNiHO HRISTE CI ATRIA

Schopnost resit problémy

Cil aktivity: Zaci popisi proces, jak by postupovali pfi vybavovani prostor
Skolniho hristé ¢i atria.
Pomucky: psaci potreby, PL s tabulkou

Prabéh: Vyucujici motivuje déti k reseni problému ,vhodného vybaveni skolniho hfisté Ci
atria”, at uz se skutec¢nou moznosti realizace v jejich Skole, ¢i ve Skole smyslené.

Kolektiv rozdélime do dvojic. V kazdé dvojici déti sepisi seznam informaci, které je treba

zjistit s ohledem na resSeni daného problému.

Nasledné spojime dvojice do ctveric. Ve ctveficich déti spolecné projdou své seznamy
a pripadné je dle druhé skupiny doplni. Spolecné zhodnoti, zda lze dané informace zjistit
primadrnim ¢i sekundarnim prizkumem (P - informace Uplné nové, S — informace jiz

existujici (dohledatelné)) a zaznaci do tabulky P/S.

Co je potreba zjistit?

P/S

Vzor informaci, které je mimo jiné potreba zjistit (lze doplnit jakymikoli dalSimi

informacemi, které povazujete za dulezité):

Které venkovni prostory lze vyuzit?

O co by byl zajem mezi détmi — ¢im hristé vybavit?

Jaké herni prvky jsou na jinych skolnich hfistich?

Kdo a jak provede méreni, co je potieba zméfrit?

Kdo provede realizaci ndvrhu?

Kdo bude rozhodovat o tom, Ze se navrh uskutecni?
Jaké jsou finan¢ni moznosti — kolik je mozné investovat?

Jaka bude cena realizace?




e Kdo bude navrh realizovat?

Reflexe: Spolecné s vyucujicim nakonec zaci shrnou, co a jak lze o problému zjistit,
a navrhnou postup pfi vybavovani prostor skolniho hristé ¢i atria.

Nakonec se cely tridni kolektiv mGze pokusit spolecné stanovit (shodnout se) prvni 3 kroky,
které by vedly krealizaci ndvrh. Dle moznosti lze aktivitu dale rozpracovat — nejen
realizovat priizkumy a informace zjistit, ale provést nutné kroky k realizaci.

SKOLNi SVACINKY

sch ¢ Fesit problé o~
cnopnosc resit probiemy
2

Cil aktivity: Zaci definuji pficiny a ddsledky konkrétniho problému.
Diskutuji o moznostech potlaceni pricin problému.
Pomucky: PL s diagramem rybi kosti, psaci potreby

Pribéh: Ve vétsiné skol dostédvaji déti ve skole svacinky nebo si mohou po obédé odnést
moucnik, napr. pomeran¢, mléko v krabi¢ce apod. Problémem je, Zze ne vSechny déti je
skutecné jedi nebo piji.

Zaci spoleéné s vyucujicim diskutuji, jak vyuzivaji gkolni svacinky, mouéniky, ovoce do $kol
apod. Snédi/vypiji je hned, jak je dostanou? Nesou si je dom? Délaji to tak vsSichni? Diskuzi
dospéjeme k problému: Pohazené, zamérné znehodnocené jidlo z obéda/svacinek v okoli
Skoly.

Predstavime détem diagram ve tvaru rybi kosti, kam budou nasledné ve 4-5 ¢lennych
skupinach zaznamendvat priciny a disledky tohoto problému.

Obr. Schéma diagram rybi kosti.

https://sixsigmastudyguide.com/cause-effect-diagram-aka-ishikawa-fishbone-herringbone-fis
hikawa/
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PRICINY

CHYBi KONTROLA
U VCHODU/VYCHODU ZE SKOLY
(ABY SI JIDLO ULOZILY DETI DO
BATOHU)

JIDLO VLASTNE
NECHTEJI
A POHODI HO

DETI NEJEDI
SVACINKY VE SKOLE

PROBLEM

DETINESOU JIDLOV
RUKOU A NEVHODNE
S NiM ZACHAZEJI

ZVYSENE
MNOZSTVI
ODPADKU

KOLEM SKOLY

VYNASENI
SKOLNIHO JiDLA
MIMO BUDOVU
SKOLY

F DUSLEDKY

POZNAMKY:

RYBI KOST

Skupinovou praci na diagramu prezentuji tridé zastupci skupin. Na mnoha pfi¢inach se
pravdépodobné skupiny shodnou, vnimaji stejné i disledek? Sepiseme priciny na tabuli.

Déti se opét vrati do skupin (pripadné lze vytvofrit skupiny nové). Kazda skupina se zaméri
na jednu pricinu (mohou se shodovat) a sepiSe, co se o dané priciné potrebuji dozvédét.
Vyhodnoti, zda k zjisSténi informaci potrebuji provést primarni ¢i sekundarni prizkum.

Pricina: P/S
prizkum

Priklad: Déti nejedi svacinky ve skole -> potreba zjistit napr.: Dostdvaji to, co jim chutnd? Maji
moznost ovlivnit vybér? Kdy svacinku dostdvaji? Maji cas na konzumaci?

Skupiny prezentuji svoji praci — predstavi seznam informaci, které je treba zjistit, a uvedou,
jak by tyto informace zjistovali.
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V priibéhu prezentace si ostatni déti délaji pozndmky a zapisi si alespon 3 dotazy, které je
dle nich mozné snadno/rychle odpovédét pomoci prlzkuma. Pro jednodussi orientaci pri
nasledné diskuzi doporucujeme oznacit je vSechny symbolem, pf. A1 (1. dotaz u prvni

skupiny/pficiny).

Zaujalo mne:

Informace, kterou je treba zjistit

Znacka (A1
apod.)

P/S
prazkum

Nasledné s celym kolektivem sjednotime pozndmky déti, diskutujeme, proc si kdo co mysli,
argumentujeme. Vybereme priblizné 3-5 prizkumd, na kterych se vsSichni shodnou, zZe je

mozné je snadno a rychle provést.

Reflexe: Na konci aktivity je vhodné s zaky diskutovat, ze témér kazdy problém ma své
reSeni, jen je potieba vénovat cas hledani pricin problému a projevit snahu dané priciny
potlacit, omezit. | to je vsak potreba délat uvazené, protoze napf. v situaci se svacinkami by
mohlo byt resenim détem zadné svacinky nedavat, a tak zamezit nechténym odpadkdm

v okoli Skoly. Je to ale reseni?

Spolec¢né zaci diskutuji, jak by mohli problém s pohazenymi svacinkami vyresit.

Zavisi na moznostech a c¢asu vyucujiciho, zda s détmi provedou nékteré ¢i dokonce vsechny
prazkumy — napfr. jednotlivé skupiny provedou jednotlivé prizkumy — a vyuziji je k zlepseni
problému se svacinkami. Doporucujeme, protoze jakykoli projekt dotazeny do konce dava
détem moznost pocitit, Ze snaha vyresit problém, postavit se mu a hledat reseni, ma smysl.

Prikladem Fe3eni tohoto problému je projekt na skole ZS Litomysl.



https://drive.google.com/file/d/13fGviOaf6D9afzLwJC0hYjx_AVsqakO1/view?usp=share_link

VYLADENY SKOLNi JARMARK

Schopnost resit problémy %
Cil aktivity: Zaci zhodnoti Uspéch tiidniho/$kolniho vydéle¢ného jarmarku *59

a diskutuji o moznostech zlepseni.
Pomucky: zbylé vyrobky z jarmarku, seznam prodanych vyrobkd, seznam cen - ceniky
jednotlivych stankt vyrobkd, PL s diagramem rybi kosti

Pribéh: Poradate-li u vas ve skole vydéle¢né jarmarky pravidelné, mozna jste podobnou
aktivitu jiz provadéli. Pokud jste pfi vyuce pouzili aktivitu Vydélecny jarmark (krok 7) -
provedli prizkumy, zjisténi a na jejich zakladé usporadali svlj prvni jarmark, mohli jste dojit
k zavéru, ze nékteré dilci aktivity jarmarku by mohly probéhnout (épe aradi byste se na
zakladé svych zkusenosti pri porddani nového jarmarku zaméfili na tato Gzka mista.

Po zhodnoceni jarmarku — co se podafilo, co by Slo udélat pristé jinak, co naopak chcete
udélat stejné, diskutujte s détmi na komunitnim kruhu o GUzkych mistech jarmarku, aneb co
mohlo byt jinak, aby byl jarmark jesSté uspésnéjsi.

V prabéhu diskuze si déti na papir s diagramem rybi kosti zaznamenaji, na které diléi prvky
by mély zaméfrit pro pristé pozornost.

Pr. pricin: prilis drahé vyrobky, nepraktické vyrobky, nefunkéni vyrobky apod.

Nasledné spolecné diskutujte jednotlivé priciny postupné a formulujte, co je nutné se
o nich dozvédét.

Pr. Jak jste stanovili cenu vyrobku? M4 vyrobek skutecné tuto hodnotu? Za jakou cenu lze
podobny vyrobek zakoupit v obchodé? Které vyrobky se nejvice prodavaly? Co zakaznici
ocenili?

K uvedenym pricindm nasledné déti uvedou samostatné duisledky.

Pr. duasledkd: kupovaly se vyrobky s odpovidajici cenou, oblibeny vyrobek je urcen
k snédku, pékné zabalené zbozi se |épe prodavalo apod.

Reflexe: Po skonceni aktivity lze s zaky diskutovat, jak jim vyhovovala prace s diagramem
rybi kosti, v ¢em jim pripadala prinosnd. V jaké jiné situaci by mohli tento typ prace
s informacemi vyuzit?

Spolecné sestavte seznam otdzek pro cilové zdkazniky a v dostate¢ném predstihu pred
konanim pfristiho jarmarku pomoci nich zjistéte preference zakaznik(, popf. prodejct.



https.//sixsigmastudyguide.com/cause-effect-diagram-aka-ishikawa-fishbone-herringbone-fis
hikawa/
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